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11. Manazérske zhrnutie:
Kratka anotacia, klI'aCové slova:

Ciel'om stretnutia klubu je rozvoj prirodovednej gramotnosti Ziakov, zlepSenie ich Studijnych

vysledkov vyuzivanim inovativnych metdd a vymenou skusenosti, chapat’ pojmy ako svet prirody.

Ziaci by mali vediet formulovat’ odpovede vlastnymi slovami, mali by vediet’ sa zapojit’ do diskusie

na tému: ,,Svet okolo nas®.




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Cinnost’ pedagogického klubu

Kontrola opatreni z predchadzajiceho stretnutia
Inovativne metddy na hodinach prirodovednych predmetov
Skusenosti z praxe

Diskusia

Zaver

ok whE

Sucasné obdobie ovplyviiuje prudky rozvoj IKT v skolskom prostredi. Meni sa aj postavenie ziakov
v ramci Skolského vyucovania. Su viac nuteni vyhl'adavat’ nové informacie prostrednictvom novych
informacno-komunikacnych technolodgii. Tento faktor musi aj ucitel’ zohl'adnit’ vo vyuc¢ovacom
procese. Je dolezitd dokladna priprava ucitel’a ako aj ziaka na realizaciu takejto vyucby.

Velkou pomocou vo vyucovacom procese st inovativne metddy vyuCovania. V nasej praxi st
najobl'ibenejsie a najosvedéenejsie tieto inovativne metody:

1, HRY

Hra uz oddéavna predstavuje jednu zo zakladnych foriem ¢innosti ¢loveka —vedl'a prace a
ucenia sa. Jedna sa o aktivitu, ktorl si mozno slobodne zvolit’ a nesleduje ziadny zvlastny
ucel, ma vyznam sama o sebe. Jej podstatou je rozptylenie, pobavenie a odreagovanie sa od
vychovy az po ucenie sa (Skola hrou). Cielom by mal byt’ pekny zazitok, ¢o ju odliSuje od
sut’aze. Vyuzitie hry ako inovativnej metddy zavisi od vyucujuceho, od jeho skusenosti a
osobnosti. Pri hre ma nestranny, nezavisly postoj, funguje ako rozhodca. Zakladom vyuzitia
hry je precizna priprava zahfnajuca poziadavky materidlne a casové, ale aj tvorba resp.
vysvetlenie pravidiel hry. Vo vyu¢ovacom procese sa najcastejsie stretavame s didaktickymi
hrami a stitazami, ktoré sliZia najmi na spestrenie vyucovacieho procesu, na motivaciu a
opakovanie uciva.

2, DISKUSNE METODY

Diskusné metody patria medzi metody dialogické, to znamena, ze primarne rozvijaju
komunikacné schopnosti, vyjadrovanie svojich ndzorov, ucia poctvat’ ostatnych diskutérov.
Ucia ziakov schopnosti obh4jit’ svoj ndzor a vyjadrit’ svoje pocity. Diskusnych metod je
viacero, medzi najznamejsie patri:

-Brainstorming —ciel'om je produkcia novych napadov, myslienok a hypotéz, ktoré sa tykaju
daného problému. Je zaloZeny na asociativnom sposobe myslenia. U Ziakov rozvija
kompetencie k rieSeniu problému ale aj komunika¢né kompetencie a interpersonalne a
socialne kompetencie.

-Riadeny rozhovor —aj metdda cielenych otazok. Vyuziva sa najmi v diagnostickej faze
vyucovania -pri skuSani. Ciel'om je ziskat jasné a konkrétne odpovede na polozené otazky.

3, SITUACNE METODY

Situagné metody riesia modelové situacie vychadzajuce z realneho Zivota. Ziaci majii ancu
si vyskusat’ svoje spravanie v simulovanej situécii a lepSie tak budu pripraveni na to, az sa do
nej skuto¢ne dostand. Navrhuju rozne spdsoby rieSenia danej situédcie a diskutuji o nich.
Cielom je stanovit’ pri¢iny vzniku problému a vypracovat’ rozne alternativy rieSenia situécie,
ale aj zlepSenie komunikac¢nych zru€nosti, tolerancie a zvySenie tvorivosti a aktivity ziakov.

4, PROJEKTOVE METODY
Projektové vyucovanie je jednou z inovativnych vyucovacich metod, ktoré su




charakterizované najvyssim stupiiom samostatnosti pri aktivnej poznavacej ¢innosti ziakov.
Je to metdda zalozend na analyticko —syntetickom mysleni. Mozno ho povazovat’ za doplnok
tradicného spdsobu vyucovania, ktoré umozinuje prehlbovat’ a rozsirovat’ kvalitativnu stranku
ucenia sa a vyuc¢ovania. Vychadza z presvedcenia, zZe obsah vzdeldvania ma vyznam vtedy,
ak je spojené s I'udskymi skisenost’ami, alebo sa pouziva pri spolo¢nej Cinnosti.

13. Zavery a odporiucania:

V diskusii sa ¢lenovia klubu aktivne vyjadrili k danym inovativnym metédam, nakol’ko tieto metody
najviac vyuzivajui na hodinach prirodovednych predmetov.

Clenovia klubu ocenili vymenu skuisenosti z oblasti medzipredmetovych vztahov, ako aj vymenu
skusenosti z vlastnych vyucovacich hodin.
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